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Atividades 

 

 

1. Jogo de Bingo (Turma Inteira) 

 

Os estudantes recebem diferentes cartões de Bingo. 

O/A professor/a lê definições e os estudantes assinalam a palavra correta. 

O primeiro estudante a completar uma linha grita: «Bingo Andaluz!» 

 

 

Cartão 1 

Referendo – Bandeira – Sevilha – Orgulho – Tradição 

Granada – Identidade – Espaço livre – Huelva – Autónoma 

Comida – História – Andaluzia – Branco – Cultura 

Províncias – Córdoba – Verde – Celebração – Emblema 

Jaén – Canção – Málaga – Romanos – Voto 



 

 

 

 

Cartão 2 

Andaluzia – História – Córdoba – Celebração – Romanos 

Orgulho – Branco – Espaço livre – Jaén – Bandeira 

Verde – Identidade – Sevilha – Tradição – Almería 

Música – Málaga – Cultura – Referendo – Huelva 

Cádiz – Emblema – Comida – Províncias – Voto 

 

 

2. Pesquisa no Mapa (Em pares) 

 

Relaciona a província com o seu símbolo ou produto famoso: 

 

Málaga → Picasso 

Granada → Alhambra 

Cádiz → Carnaval 

Jaén → Azeite 

Córdoba → Mesquita 

Sevilha → Giralda 

Almerı́a → Praias / Deserto 

Huelva → Cristóvão Colombo 

 

 

3. Tarefa Criativa (Grupos) 

 



 

 

Desenha uma nova bandeira ou um novo símbolo para a Andaluzia. 

Explica: 

 

Que cores escolheste e porquê? 

 

O que representa o teu símbolo? 

 

Como mostra a identidade andaluza? 

 

 

4. Diário de Reflexão (Individual) 

 

Escreve: 

O que aprendi hoje sobre a Andaluzia? 

O que mais me surpreendeu? 

 


