Situaciones en el aula
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Uso de planes de clase WILOS360 ya preparados en el

aula
WILOS360 — Descubre las costumbres locales en 360°

Proyecto Erasmus+ KA220




Esta leccion ayuda a los profesores a:

comprender como se utilizan los
materiales de WILOS360 en las aulas
reales

explorar situaciones de clase ya
preparadas

analizar la duracion, los objetivos y |la
adaptacion a la edad

relacionar los ejemplos con su
propia practica docente
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.. Quée son los escenarios de clase?

Los escenarios de clase son planes de clase ya
preparados que:

* se basan en contenidos culturales de 360° //7

e siguen la estructura pedagogica de WILOS360 \
e estan disenados para las condiciones reales del aula
e se pueden adaptar a diferentes materias y grupos de

edad

VR NV N



WILOS360

oot 23
& E
— ‘-"'--—'-:

L]

Fuente de los escenarios

Los escenarios presentados en esta leccion proceden de:

01 02

Han sido elaborados por
los socios del proyecto
y probados en contextos

WILOS360 - Lista de
lecciones

educativos.
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Qué incluye cada escenario

e Cada escenario de clase ofrece:
— duracion de la leccion

— grupo de edad al que va dirigido

— objetivos de aprendizaje

— descripcion de la actividad
oo — USO de contenidos culturales en 360°

— Organizacion del aula
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Comprender la duracion de las clases

La duracion de la clase indica: >

N '
* el tiempo total de ensefanza y
* la division en actividades o fases
* laidoneidad para una o mas sesiones lectivas ‘

Los profesores pueden adaptar la duracion a su
horario.
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Objetivos de aprendizaje

Los objetivos de aprendizaje describen lo que se
espera que los alumnos:

— saber
— comprender
— ser capaces de hacer

Guiaran todas las decisiones que se tomen en el
aula.
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Adaptacion a la edad

e Cada escenario esta diseflado para un
grupo de edad especifico.

* Los profesores deben tener en cuenta:
— nivel cognitivo
— el nivel linglistico
— conocimientos previos
— necesidades de aprendizaje
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El papel del contenido en 360°

En el aula, el contenido en 360° se utiliza para:
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Estructura tipica de un escenario

Un escenario tipico de WILOS360 incluye:
— una introduccion al evento cultural
— exploracion guiada del material en 360°
— actividades centradas en el alumno

— reflexion y debate
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Como pueden utilizar los profesores
los escenarios

Los profesores pueden utilizar los A

N '
escenarios en el aula: =
/ /7
« como planes de clase completos
* CcOmMo inspiracion para sus propios ‘
disenos

e como punto de partida para adaptarlos
e como ejemplos de buenas practicas
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De los escenarios al
diseno de las clases

Esta leccion te prepara para:
e estudiar ejemplos practicos (Leccién 3.2)

e analizar la estructura de una leccion (Leccién 3.3)

* disefar tu propio plan de clase (Leccion 3.4) Q E




Puntos clave

Situaciones en el aula:
— muestran WILOS360 en la practica
— Ayuda a planificar las clases

WILOS360 — refuerza la confianza del profesor
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ae content with ped

— conectar el contenido inmersivo
con la pedagogia
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Licencia y aviso de derechos de autor

Este documento es un producto del proyecto WILOS360, Erasmus+ KA220 Cooperation Partnership.
Numero de proyecto: 2023-1-ES01-KA220-SCH-000162182

© 2026 WILOS360

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucion 4.0 Internacional (CC BY 4.0).

Usted es libre de:
e Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato

e Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del material para cualquier finalidad, incluso comercial

Bajo la siguiente condicion:
¢ Atribucion — Usted debe dar crédito de manera adecuada, brindar un enlace a la licencia e indicar si se han realizado cambios. Puede hacerlo de cualquier manera razonable, pero no de

forma tal que sugiera que usted o su uso tienen el apoyo del licenciante.

Resumen de la licencia: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
Texto legal completo: https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode

Atribucion sugerida:
«3.2 es», WILOS360, https://wilos360.eu — con licencia CC BY 4.0.

WILOS360 — https://wilos360.eu CCBY 4.0
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